Hinnapéring Alutaguse valla Tudulinna aleviku kujundusprojekti
koostamiseks

lisaku 05.06.2018
Hinnapakkumused esitada 18.juuni 2018.a (hiljemalt kell 10.00) elektrooniliselt e-mailile

info@alutagusevald.ee. Tiaiendav informatsioon telefonilt 3366916 voi  e-maililt
martin.miller@alutagusevald.ee. Pakkujaks ei saa olla maksuvdlglane.

Pakkuja peab olema projekteerinud/kujundanud vdhemalt 3 avalikku véliala ja 2 sarnast
kuivendussiisteemi.

Pakkumusele palume lisada iilevaade pakkuja varasemast téokogemusest (perioodil 2015-
2018) sarnaste projektide (avalike vilialade kujundamine ja kuivendussiisteemide
projekteerimine) koostamise osas, koos lithikirjeldusega igast objektist.

Alljdrgneva hanke ndol ei ole tegemist ideekonkursi ega arhitektuurivoistlusega. Vallavalitsus
soovib hanke véitjaga sélmida lepingu pakkuja/kujundaja poolsest algideest inspireeritud
tervikliku kujundusprojekti loomiseks. Vallavalitsus soovib vastavalt hinnapdringus esitatud
tingimustele saada pakkujatelt/kujundajatelt esmast ndgemust/visiooni eesmdrgiga lihtsustada
edasist Vallavalitsuse ja hanke voitja vahelist kujundusprotsessi. Tdpsustame, et meie
eesmdrgiks ei ole selles etapis saada kujunduslikku terviklahendust ega valmis
konkursiprojekti. Antud tingimus on kdesolevale hinnapdringule seatud eesmdrgiga, et lepingu
solmimisel oleks molemal poolel selged kujunduse ldhteseisukohad ja pohimotted, millest
hakatakse arendama loplikku kujundus-kuivendusprojekti. Vallavalitsuse eesmdrgiks on enne
lepingu solmimist veenduda, et kujundaja ning Vallavalitsuse seisukohad kujunduslahenduse
osas tihtivad ja et lopplahendus oleks antud keskkonda sobivaim ning seetottu soovime infot
selle kohta: a) kuidas plaanitakse lahendada piistitatud iilesanne; b) milliseid pohimotteid
kujunduse loomisel silmas peetakse?

Tehniline kirjeldus
Projekti nimetus: ,,Tudulinna aleviku kujundus-kuivendusprojekt*
Asukoht: Ida-Viru maakond, Alutaguse vald, Tudulinna alevik

Olemasolev olukord: Projektalaks on Tudulinna alevik. Aleviku kujunduslahendus on
hetkeseisuga vananenud ega vasta enam elanike vajadustele; puudub iihtne visioon ja
kujunduskeel. Lisaks tuleb alevikus lahendada mitmed probleemid nagu sademevesi, pinnase
liigniiskus (kortermajade keldritesse tungib kevadeti vesi). Teatud piirkondades on olemas
lokaalne kuivendussiisteem, kuid puuduvad eesvoolud, samuti pole kraavid omavahel iihtseks
stisteemiks ithendatud.

Projektala suurus: ligikaudu 21 ha (pindala on ligikaudne ja voib muutuda vastavalt
véljapakutavale kujunduslahendusele) (joonis 1).
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Joonis 1. Projektala ortofoto — Tudulinna alevik.

Eesmirk ja kontseptsioon: Projekti eesmérgiks on vérskendada Tudulinna alevikku,
tugevdades seeldbi lokaalset identiteeti, parandades aleviku sidusust ning mitmekesistades
ajaveetmisvoimalusi ja pakutavaid avalikke teenuseid. Tellija sooviks on kujundada alevikust
elanikele meeldiv, vajalikke teenuseid pakkuv terviklik elukeskkond, mis oleks ka kiilastajate
jaoks meeldejddv ning kannaks oma kujunduskeelelt kohalikku identiteeti. Kujundusprojekt
lahendatakse eskiisi staadiumis. Oluline on luua tugev visioon koos seda toetava visuaalse
lahendusega. Projekt peab iihendama aleviku tdhtsamad avalikud alad (vt altpoolt olulisemaid
kujundusalasid) koos neid imbritseva tdnavaruumiga lihtseks atraktiivseks terviklahenduseks,
kus nii kohalikel elanikel kui ka kiilalistel oleks mugav, turvaline ja huvitav kulgeda.
Kujunduslahendus peab siduma kogu ala iihtseks visuaalseks ja kujunduslikuks tervikuks,
pakkuma vilja tsoneerimislahenduse ning tooma lisaks olemasolevatele funktsioonidele vilja
ka uued voi alternatiivsed funktsioonid, millega muuta tdnavaruumi atraktiivsemaks.

Projekt peab koosnema kahest etapist:

1) | etapp: alevikku ldbiv kuivendussiisteem — tegemist peab olema iihtse alevikku ldbiva
toimiva kuivenduslahendusega, mille rajamisega lahendatakse kevadise liigniiskuse probleem.
Lisaks praktilisele funktsioonile peaks rajatav kuivendussiisteem olema visuaalselt efektselt
kujundatud (tditma ka kujunduselemendi rolli) ning seeldbi alevikku ilmestama. Oluline on
analiiiisida olemasolevaid kraave ja vanadel kaartidel olevaid lahendusi, sealjuures tuleb
arvestada kehtivaid kitsendusi. Leida tuleb optimaalne lahendus, mis tagab kuivendussiisteemi
toimimise.

2) 1l etapp: alevikku ldbiv jalgtee ning olulisemad kujundusalad — jalgtee rajamisega peab
olema tagatud jalakdijate ja jalgratturite ohutus alevikus liigeldes. Samuti peab jalgtee
planeerimisel arvestama sellega, et teekoridor oleks visuaalselt efektne ning seda médda oleks
huvitav kulgeda. Samuti tuleb luua kujunduskeel olulisemate kujundusalade (Pikk tdnav (alates
kalmistust kuni Tudulinna kirikuteni), Tagajoe ddrne park, rahvamaja timbrus, staadion, kooli
uimbrus, kirikute timbrus) jaoks, sealjuures on oluline, et alad toimiksid nii iseseisvalt, kui
moodustaksid omavahel {ihtse visuaalse terviku. Kirikute taha jadb karjadr, mis maavaruvaru



ammendumisel rekultiveeritakse ning millest v3ib saada avalik rekreatsiooniala. Antud
projektiga ei kujundata karjaddri aga tuleb pakkuda voimalikke funktsioone ja kasutusi karjédari
alale. Kokkuvottes on eesmirgiks luua aleviku tdhtsamatest avalikest aladest ning alevikku
ldbivast jalgteest atraktiivne terviklahendus. Samuti tuleb projekti selles osas ala tsoneerida,
lahendada parkimiskorraldus, pakkuda vilja uusi lahendusi avaliku ruumi ning sealsete
tegevuste mitmekesistamiseks, lahendada viikevormid, valgustus ning haljastus, samuti on
oluline siduda selle etapi kujunduslahendus eelmise etapi omaga.

Alus: Projektala kohta on olemas geoalus. Projekti aluseks kasutatakse olemasolevaid
geoaluseid, Maa-ameti ortofotot ja Toovotja poolt kohapeal tehtud vaatlusi. TOGvGtja
pohjendatud ettepanekul ja kokkuleppel Vallavalitsusega vdidakse vajadusel erandkorras
tellida detailse ala geoaluse mdodistus.

Kooskélastamine: Kuna tegemist on eskiislahendusega, siis kogu eskiisi Maanteeametiga ei
kooskdlastata. Toovotja poolsel pohjendatud ettepanekul ja kujunduslahenduse vajadusel votab
Vallavalitsus Maanteeametist tehnilised tingimused projektala konkreetse osa kohta. Siiski
tuleb projekti koostamisel silmas pidada, et aleviku peatinav on riigitee Rakvere —
Rannapungerja (Pikk tdnav) ning sellest tulenevalt peavad koik teed puudutavad lahendused
vastama seadustele ja Maanteeameti normidele. Jélgida tuleb ka teisi projektalal olevaid
kitsendusi.

Projekti valmimine: 17. september 2018.
Projektlahendus peab sisaldama:

1. | etapp — alevikku labiva kuivendussiisteemi lahendust;

2. 1l etapp — olulisemate kujundusalade kujunduslahendust:
2.1. Pikk tdnav (alates kalmistust kuni Tudulinna kirikuteni),
2.2. Tagajoe dérne park,

2.3. rahvamaja timbrus,

2.4. staadion,

2.5. kooli iimbrus,

2.6. kirikute iimbrus;

teede ja jalgteede lahendust;

haljastuse konseptsiooni;

arhitektuursete vaikevormide lahendust (pingid, priigikastid, jalgrattahoidjad, viidastus
jne);

vilisvalgustuse uuendamist ja tdiendamist;

liiklus- ja parkimislahendust;

iseloomulikumatest kohtadest 3D vaateid.
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Koik kujundatavad alad peavad olema omavahel kooskolas ega tohi iiksteist hdirida. Kogu
kompleks peab olema seotud kujunduslikult iihtseks tervikuks. Véga oluline on
kujunduslahenduse loomisel pidada silmas projekti teostatavust. Kogu kujundusala
iseloomulikematest kohtadest tuleb koostada 3D vaated.

Hinnapakkumus peab sisaldama:

1. Hinnapakkumust;
2. Ideekavandit:
2.1 Esitatava ideekavandi maht peab sisaldama:



2.1.1 graafilist materjali: {ildine kujundusprintsiip jooniste voi piltidena, kusjuures
visualisatsioonid peavad andma edasi kujunduslahenduse peamise idee;
2.1.2 seletuskirja (maksimaalselt 1 A4 Ilehekiilge), kus on esitatud kujundusidee
lithikirjeldus.
3. Ulevaadet Pakkuja varasemast tookogemusest — sarnaste projektide  (avalike
ménguviljakute kujundamine ja kuivendussiisteemide projekteerimine) koostamise
0sas.

Hindamiskriteerium:

Esitatud ideekavandeid hindab Vallavalitsuse hankekomisjon. Hankekomisjon hindab
jdrgnevailt:

Madalam hind — 50%
Ideelahenduse uuenduslikkus, terviklikkus ja keskkonda sobivus — 50%

Esitatud pakumusi hinnatakse kahes osas. Esmalt koostatakse madalaima hinna kriteeriumit
jdlgides pakkumustest pingerida, kus madalaima hinna esitanud pakkuja saab max punktid
(max punktideks loetakse hinnapdringust osavétjate arvu), paremuselt teise hinna esitanud
pakkuja saab iihe punkti vdhem jne. Teise osana hinnatakse hankekomisjoni poolt vastavalt
kriteeriumile ideelahendust. Hankekomisjon otsustab hinnapdringu tulemused koosolekul
tiksmeelselt. Kui iiksmeelt ei saavutata, siis hddletatakse, kusjuures igal liikmel on tiks hdidil.
Vastavalt tulemusele koostatakse pingerida, mille voitjia saab max punktid (max punktideks
loetakse hinnapdringust osavotjate arvu), paremuselt teine idee saab iihe vorra vihem punkte
jne. Kui madalaima hinna ja hankekomisjoni punktide liitmisel on tulemuseks viik otsustab
hankekomisjoni hinnapdringu tulemused tiksmeelselt arvestades koiki kriteeriumeid.

Tellija jatab endale diguse liikata tagasi kdik pakkumused, kui ei leita sobivat ideelahendust voi
hind ei ole vastuvoetav. Tellija jatab endale diguse teha muudatusi léhteiilesande mahtudes.

Lepingu s6lmimine

Vallavalitsus sdlmib vastavalt hindamiskriteeriumile hankekomisjoni otsusega parimaks
tunnistatud Pakkujaga lepingu idee edasiseks arendamiseks pShiprojekti staadiumisse.

Osalemise kulud
Konkursil osalemisega seotud kulutusi osalejatele ei hiivitata.
Autoridigused ja omandidigus

Hinnapédringus esitatud pakkumuse autori(te)le kuuluvad vastavalt kehtivale autoridiguse
seadusele esitatud idee isiklikud ja varalised autoridigused. Parimaks tunnistatud Pakkuja idee
omandidigus ldheb Vallavalitsusele iile parast projekti valmimist. Kokkuleppel mitte valituks
osutunud Pakkujaga voib Vallavalitsus projektala kujundamisel kasutada antud Pakkuja poolt
esitatud ideed.

Projekti esitamine:

Lopliku kujundusprojekti esitab valituks osutunud Pakkuja Tellijale kolmes (3) eksemplaris
paberkandjal ning kolmes (3) eksemplaris digitaalsel andmekandjal .pdf formaadis hiljemalt
17. september 2018. Kaardimaterjalid tuleb esitada .pdf ja .dwg formaadis.



