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o Kasutusstsenaariumid

o Suhtlusskeem

Sissejuhatus

Vérav on loogiline seade, mis vBimaldab sdidukite piiratud labipaasu. Varav koosneb mingist
labipaasu piiravast tdkkest (naiteks tékkepuu, varav, voldikvarav, paaristékkepuu jne.) ning
anduritest (naiteks induktiivsilmus, laserkiir), mis on vajalikud varava ohutuks juhtimiseks. Siin
dokumendis on varav loogiline mdiste, s6ltumata mis ta flusiliselt on. Varava osaks v8ib olla ka
valgusfoor, mis td6tab stinkroonis t6kkepuuga. Samuti on véarava osa kontroller, mis neid
fulsilisi seadmeid ja andureid koordineerib. Sadamaloogika suhtleb ainult loogilise vérava
tasemel. Kuidas vérav tdpsemalt on lahendatud, jaab varava siseasjaks.

Kui siin dokumendid kasutatakse md@istet tdkkepuu, siis mdeldakse antud loogilise varava
fuusilist labipaasu piiravat tdket, mis v8ib olla nii tékkepuu kui ka mistahes muu juhitav fldsiline
varav. Kérgema loogika ja protokolli mdttes ei ole see oluline.

Juhtimisloogika on kavandatud nii, et varav koos kontrolleriga on véimalikult autonoomne. See
tdahendab seda, et naiteks sdiduki labilaskmiseks ei pea juhtimisserver aktiivselt sekkuma -
piisab PASS_VEHICLE k&sust ja llejaanu eest vastutab kontroller.

Uldisemalt seadmete suhtlusprotokollis vaata Lisa 4 - Baasprotokoll.

Fooriga varav

Varava loogilise seadmega on vdimalik thendada ka valgusfoor, mis hakkab naiteks
tokkepuuga slinkroonselt to6le - kui varav on suletud, on tuli punane, kui varav on avatud, on
tuli roheline. Maistlik on juba enne sulgemise alustamist foor punaseks panna. Ehk siis selline
foor jaab loogilise varava koosseisu ning pole eraldi juhitav.

Juhtimisserveri vaatest on tegu tdpselt samasuguse varavaga, hagu ilma foorita varav.
Juhtimine ja kasustik on samad. Foori stinkroniseerimine on taielikult varava kontrolleri
vastutada.

Algolek

Kontrolleri kdivitumisel varava asendi ja oleku méaaramine

Kui vérav on kontrolleri kéivitumisel suletud, loetakse olekuks CLOSED ning kui varav on
kontrolleri kaivitumisel avatud, loetakse olekuks OPENED_PERM. Véarava asendit kontrolleri
kaivitumisel ei muudeta. NB! OPENED olekut ei saa kasutada, kuna see tédhenab, et oodatakse
sBiduki labimist ja seejarel suletakse.

Varava kasud (sisendsonumid)

PASS_VEHICLE

Lase etteantud parameetritega siduk I&abi.
Kontroller avab tdkkepuu, jalgib millal s6iduk I&bi laheb ning paneb siis tdkkepuu ise kinni.
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Kontroller vBib ka varavaga seotud foori, ekraani vdi muu seadmega anda teada, et tékkepuu
l&heb kinni.

Oluline moment on see, et jargmine PASS_VEHICLE kask véib tulla enne, kui eelmine voi
eelmised on I18puni taidetud. See tdhendab, et kontroller peab pidama arvet aktiivsetest
PASS_VEHICLE tellimustest ning sulgema varava alles siis, kui viimane tellitud sdiduk on labi
paasenud.

Tokkepuu tuleb vahetult parast vimase tellitud sdiduki labis8itu sulgeda, et keegi ilma loata
sisse ei paaseks. Samas tuleb kindlasti tagada ohutus - tdkkepuu ei tohi langeda labiséitvale
sBidukile peale vdi ette, niiet otsasdit on véltimatu. Peab arvestama ka haagistega, mis néiteks
ei pruugi taies ulatuses induktiivsilmusele tundlikud olla.

Kui s8iduk konfigureeritud aja jooksul |&abisditu ei alusta, siis loobuda sellest tellimusest.
Kui see oli ainuke tellimus, siis panna ka t6kkepuu kinni. Tellimuse aegumine mingit viga
vOi eriolekut ei p&hjusta.

Tuleb arvestada ka kdikvBimalike erandjuhtudega: sdiduk jaab vérava alla pikemalt seisma,
tagant tulev sdiduk tuleb esimese sabas labi jne. See kdik on tavaline ja lahendus peab olema
selline, mis sellest segadusse ei laheks. Kui rohkem aegumata labipaase tellitud pole ning
kedagi varava all pole, tuleb esimesel voimalusel sulguda.

Parameetrid

Parameeter Kohstuslik Vaartus / Selgitus

MESSAGE_CODE + PASS_VEHICLE

DEVICE + GATE

DEVICE_ID + Vérava id.

VEHICLE_TYPE Sdiduki titp (nt sdiduauto, veoauto, mootorratas jne).

Vodimalikud vaartused tapsustamisel.
VEHICLE_LENGTH Sdiduki pikkus Ules Umardatult tdismeetrites (integer).

Sdiduki pikkus ja s@iduki tilp on mittekohustuslikud valjad. Vdivad olla antud mélemad,
ainult tks neist vb6i mitte kumbki. Kontroller peab hakkama saama ka olukorras, kus pole
teada ei sdiduki tllpi ega ka pikkust. NB! Kui valja vaartust pole, siis jaetakse kogu vali
sBnumist &ra (spetsiaalset puuduva vaartuse koodi ei ole).

SEND_STATE_REPORT

V6&imaldab juhtserveril parida véarava hetke oleku. Vajalik juhtserveri kéivitumisel ning olekuinfo
perioodiliseks Ulekontrolliks. Selle kdsu saamisel peab varav saatma olekuteate.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE SEND_STATE_REPORT
DEVICE GATE

DEVICE_ID Varava id
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OPEN_PERM

Seab varava pusivalt avatud olekusse. Plisireziimis ignoreerib PASS_VEHICLE késke.
Kasulik olukorras, kus minnakse manuaalsele juhtimisele vdi kus sadamaloogikaga on mingi
probleem. Oluline moment on selles reziimis mitte alluda "tavalistele" kaskudele
(PASS_VEHICLE), mille t6ttu v8ib tékkepuu ootamatult kinni minna.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE OPEN_PERM
DEVICE GATE
DEVICE_ID Varava id
CLOSE_PERM

Seab varava pusivalt suletud olekusse. Piisireziimis ignoreerib PASS_VEHICLE kaske.
Kasulik olukordades, kus seadmega on mingi probleem ning parem on seda varavat mitte
kasutada. Ideaalis peaks saama varava kasutusest maha votta labi sadamaloogika, kuid see on
tagavaraks.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE CLOSE_PERM
DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id

RESET_CLOSE

Viib varava algolekusse, mis tdhendab jargmist:

e tihistab pusioleku, kui see oli peal (OPENED_PERM vdi CLOSED_PERM)
¢ nullib oodatavate s@idukite loenduri

e sulgeb tékkepuu, kui see oli avatud

Antud kasku rakendatakse naiteks kui tdkkepuud soovitakse kasitsi sulgeda, kui sdidukite
loendur on sassi lainud (mdni labisdit on fikseerimata jaanud) voi kui soovitakse tihistada
pusireziimi.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE RESET_CLOSE
DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id
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SIMULATE_VEHICLE_PASSED

Selle kdsu saamisel peab varava kontroller kdituma justkui oleks sdiduk labi sdithnud. Omab
tdhendust olukorras, kus varavalt on tellitud Ghe v8i mitme s6iduki labilaskmine (kask
PASS_VEHICLE) ning varav on s6idukit ootamas. Sellises seisus sellise késu saamisel
vahendatakse oodatud s@idukite arvu tihe v8rra ning suletakse varav, kui rohkem séidukeid ei
oodata. Ehk siis kaitutakse samamoodi nagu siis, kui sdiduk oleks pariselt labi lainud.
Samamoodi peab kontroller saatma siindmused (VEHICLE_ENTERED ning
VEHICLE_PASSED) ning oleku teate (STATE_REPORT), kui varav suletakse.

Oluline moment on see, et ei simuleeri mitte sdiduki l&bisdidu kulgemist koos viivitustega, vaid
selle kdsu saamisel loeme séiduki juba labisditnuks.

Kui parasjagu Uihtegi s6idukit ei oodatud, siis ei tehta selle kdsu peale midagi, v.a saadetakse
STATE_REPORT.

Varava simulaator

SIMULATE_VEHICLE_PASSED kasku kasutatakse ka varava simulaatori juhtimiseks. Sellisel
juhul 1aheb késk simulaatorile ning see simuleerib tegelikule I&bisdidule véimalikult [Ahedaselt
sBiduki labiminekut.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus

MESSAGE_CODE SIMULATE_VEHICLE_PASSED

DEVICE GATE
DEVICE_ID Vérava id
PARAM Mittekohustuslik. Universaalne parameeter tdpsustamaks simueleritavat

labimist simulaatoris. Kasutusel ainult simulaatori puhul. Kui varava
kontrollerile endale SIMULATE_VEHICLE_PASSED saadetakse, siis ei
oma tahendust.

Varava suindmuse teated

Véarav saadab siindmuse teate teavitamaks endaga just juhtunud huvipakkuvast siindmusest.
Kui sindmuse peale muutub ka vérava olek, siis saadetakse ka olekuteade. Stindmuse teade
tuleb enne saata.

Enamike siindmuste peale muutub ka varava olek, kuid mitte alati - naiteks VEHICLE_PASSED
siindmuse peale olek kohe ei muutu.

Sundmuse teade omab tdhendust vaid vahetult parast reaalse siindmuse juhtumist. Naiteks
seda, kas varav on avatud voi suletud olekus, jareldab juhtimisserver olekuteadetest, mitte
suindmustest.

Sitindmuse teateid ei tohi dubleerida, samas olekuteateid vdib saata ka siis, kui eelmine
olekuteade oli sama.

EVENT_OPENED

Saadetakse, kui varav just fuusiliselt avanes. Avanemise pdhjuseks vdib olla naiteks
PASS_VEHICLE vdi OPEN_PERM kéask. Samuti vdib avanemise esile kutsuda véarava
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kaitsemehanism sulgumise ajal ohutussignaali aktiveerumisel. Seda tuleb raporteerida alati, kui
on tuvastatud varava avanemine mistahes p&hjusel.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE EVENT_OPENED
DEVICE GATE

DEVICE_ID Varava id

EVENT_CLOSED

Saadetake, kui vérav sulgus. Sulgemise p&hjuseks véib olla nditeks edukas PASS VEHICLE,
kui ka RESET_CLOSE ning CLOSE_PERM ka&sk.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE EVENT_CLOSED
DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id

EVENT_VEHICLE_ENTERED

Teavitab s8iduki sisenemisest tdkkepuu alla, ehk siis labis6idu alustamisest. Ideaalis peaks see
sindmus tulema selle peale, kui s6iduki esiots jdudis tdkkepuu alla. Kui teatud juhtudel pole
voimalik tapset sisenemise momenti kindlaks teha (silmus on juba enne sisenemist aktiivne),
siis anda see teade koos OPENED sindmusega.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE EVENT_VEHICLE_ENTERED
DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id

EVENT_VEHICLE_PASSED

Saadetakse, kui kontroller tuvastab, et s6iduk labis varava. Teade antakse selle peale, kui
sBiduki tagumine ots on varavast valjunud ehk |abiséit on labi. Teade tuleb kohe parast
tagumise otsa valjumist saata, mitte oodata tdkkepuu sulgumiseni. Oluline pole, kas varavale
anti kask PASS VEHICLE vai oli varav naiteks pusivalt lahti. Igal Iabimisel peab sellise teate
vélja saatma
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Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE EVENT_VEHICLE_PASSED
DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id

ERROR_EVENT

Kasutatakse raporteerimaks kontrolleri tuvastatud héiretest nende toimumisel. Need héaired
vBivad aga ei pruugi pohjustada thtlasi ka ERROR olekut. Kui haire on selline, et edaspidine
varava t60 on siiski vbimalik, siis ERROR olekut ei teki. Vaata ka veaolukorrad.

Parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus
MESSAGE_CODE ERROR_EVENT
DEVICE GATE
DEVICE_ID Vérava id
ERROR_DESCRIPTION Vea kirjeldus.

Varava olekud ja olekuteade

Véarava olek peegeldab véarava flisilist asendit ja loogilist seisu. Defineeritud on jargmised
olekud:

OPENED

Varav on avatud olekus (v.a pUsivalt avatud olekus). Sellesse olekusse vdib varav minna
PASS_VEHICLE v6i RESET_PERM kéasu peale toimunud avanemise jargselt.

OPENED_PERM

Varav on pusivalt avatud olekus. Sellesse olekusse laheb varav OPEN_PERM kasu eduka
taimise tulemusena. Lisaks vBib see olek tekkida siis, kui varav avaneb kontrolleri tahte valiselt -
naiteks nupust tdkkepuu kapis. Oluline on eristada siin taasavanemist sulgumise ajal ohutuse
aktiveerumisel toimuvast automaatsest avanemisest. Naiteks v8ib eeldada, et OPENED_PERM
saab tekkida kontrolleri tahte valiselt vaid siis, kui enne oli CLOSED olek. Kui enne oli kéasil
naiteks labisbidu Idpetamine ja tdkkepuu sulgemine, siis selle peale toimunud ootamatust
avanemisest ei tohi jareldada PERM reziimi. Siis tuleb varav uuesti sulgeda.

CLOSED varav on suletud olekus (v.a pusivalt suletud olekus). Sellesse olekusse laheb véarav
PASS_VEHICLE téitmise jarel, CLOSE v6i RESET_PERM kéasu tulemusena.

CLOSED_PERM vérav on pusivalt suletud olekus. Sellesse olekusse laheb véarav vaid
CLOSE_PERM kasu tulemusena.

BLOCKED s6iduk on varava alla pikemalt seisma jaénud. See tahendab, et pole v6imalik
jargmisi sbidukeid l&bi lasta. Seda kasutada vaid juhul, kui s6iduk varava blokeerinud, mitte
lihtsalt aeglase labisdidu puhul.

ERROR varav on hetkel sellises seisus, et selle normaalne toimimine on hairitud.
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Oluline on téhele panna, et olek ei muutu mitte késu saamisel, vaid kui reaalselt varava asend
vdi reziim (PERM, ERROR) muutus. Ehk siis kdsu saamisel proovitakse varavat avada ja kui
tuvastatakse, et varav avanes, siis alles saab olekuks OPENED v6i OPENED_PERM.

Vérava olekuteade raporteerib varava hetkeolekust. Teade saadetakse kindlasti jargmistel
juhtudel:

e iga kord, kui varava olek muutub
e peale juhtimisserverilt mistahes kdsu saamist ning selle edukat vdi mitteedukat taitmist
e SEND_STATE_REPORT kasu vastuseks

Juhtimisserver kasutab STATE_REPORT teateid seadme hetkeoleku arvestuseks.

Olekuteate parameetrid

Parameeter Vaartus / Selgitus

MESSAGE_CODE STATE_REPORT

DEVICE GATE

DEVICE_ID Vérava id

STATE OPENED | OPENED_PERM | CLOSED | CLOSED_PERM |

BLOCKED | ERROR

ERROR_DESCRIPTION Kui STATE = ERROR, siis v8ib siin olla veaolukorra kirjeldus tekstina

Veaolukorrad

Kui kontroller tuvastab, et varaval on mingi pusiv tdrge, mis takistab varava kasutamist, siis
laheb varava niidelda ERROR olekusse. Juhtimisserverile raporteeritakse sellest olekuteatega
(STATE: ERROR). Kui veaolukord laheneb, raporteeritakse uuest olekust.

Oluline on see, et ERROR olekusse laheb vérav vaid selliste vigade korral, mis on pusivad ning
mis tdhendavad seda, et juhtimisserver ei peaks seni varavat kasutama. Sellised térked, mis ei
vélista varava edaspidist kasutamist ERROR olekut ei pdhjusta. Uksikuid veaolukordi, mis
varava tood ei halva, saab raporteerida ERROR_EVENT teatega.

Varava juhtimine valiste impulssidega

Varavat on v@imalik seadistada ka selliselt, et ta reageerib lisaks juhtimisseverilt saadud
késkudele ka otse kontrollerisse suunatud elektriliste impulsside peale. Need impulsid vdivad
tulla naiteks kaardilugejast, numbrituvastuskaamerast, kohaloleku silmusest jne. V8imalikud on
kaks sellist erireZiimi (peab olema seadistatav):

1. Vvaline impulss algatab PASS_VEHICLE ké&su peale juhtuva. Ehk siis varav kaitub nii, nagu
oleks tulnud just PASS_VEHICLE kask.

2. Valine impulss algatab etteantud ajaks lahtipisimise. See tdhendab seda, et varav pusib
viimasest impulssist seadistatud aeg lahti ja siis sulgub.
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Reageerimine valistele asendimuutustele

Fuusilist tdkkepuud on tavaliselt vdimalik ka otse t6kkepuu kapist juhtida. Samuti on véimalik
Uhendada naiteks kaardilugeja v6i méni muu avanemise impulssi andev seade kontrolleri
asemel otse tbkkepuu enda sisemise kontrolleri killge. Kontrollerile paistab selline juhtimine kui
kasuvaline asendimuutus. Peab olema kontrollei seadistusega juhtitav, mismoodi sellistele
ootamatutele avenemistele reageerida. Vdimalikud reaktisioonid on jargmised:

1. Suletud olekust kasuvaliselt avanemisel minna OPENED_PERM reziimi

2. Iseeneslikult avanemisel eeldada, et telliti sGiduki l&bilaskmine. Suurendada oodatavate
sBidukite loendurit ning parast viimase s6iduki labimist sulguda. Kaituda, nagu oleks tulnud
PASS_VEHICLE késk, kus varav on juba avatud.

Varava sonumivahetuse naited

Allolevatest naidetest on ara jaetud ACK s6numid, kuna nende saatmise loogika on pdhjalikult
kirjeldatud baasprotkolli dokumendis.

Juhtimisserver tellib varavalt sdiduki labilaskmise

Stndmus / S6num

PASS_VEHICLE kéask
Kontroller avab tdkkepuu

OPENED silindmus

STATE_REPORT teade
S6iduk alustab labisditu

VEHICLE_ENTERED
siindmus

Soiduk labib varava

VEHICLE_PASSED
stindmus

Kontroller sulgeb tékkepuu

CLOSED stindmus

STATE_REPORT teade

SOnumi
suund

kontrollerile

kontrollerilt

kontrollerilt

kontrollerilt

kontrollerilt

kontrollerilt

kontrollerilt

Selgitus

Sadamaloogika tellib varavalt sGiduki labilaskmise

Véarava kontroller annab teada tdkkepuu
avanemisest

Varava kontroller raporteerib oleku (OPENED)

Varava kontroller annab teada soiduki
sisenemisest varava alla

Varava kontroller annab teada sdiduki l&abimisest

Varava kontroller annab teada tokkepuu
sulgumisest

Varava kontroller raporteerib oleku (CLOSED)



Tark Sadam — Varavad

Varava avamine pusivalt s6iduki voi sdidukite vabaks
labipaasuks

Sindmus / S6num Sonumi Selgitus
suund
OPEN_PERM kask kontrollerile  Juhtimisserver kasib varava pusivalt avada

Kontroller avab tdkkepuu
OPENED siindmus kontrollerilt ~ Varava kontroller annab teada tdkkepuu avanemisest

STATE_REPORT teade kontrollerilt ~ Véarava kontroller raporteerib oleku
(OPENED_PERM)

Sdidukid sdidavad
varavast labi

RESET_CLOSE kontrollerile  Juhtimisserver kasib pUsireziimi Idpetada ning varava
sulgeda.
CLOSED suindmus kontrollerilt ~ Véarava kontroller annab teada t6kkepuu sulgumisest

STATE_REPORT teade kontrollerilt ~ Varava kontroller raporteerib oleku (CLOSED). Varav
jatkab normaalreziimis.

Kasutusstsenaariumid

Olukord Kéasud / tegevused
Vaja sdiduk véaravast labi lasta e PASS VEHICLE

Vaja erandkorras manuaalse juhtimisega soiduk voi ka mitu ¢ OPEN_PERM

sOidukit jarjest varavast labi lasta ) —
e Inimene ootab, kuni sGiduk

|abi sGidab
e RESET_CLOSE

Suhtlusskeem

Kollased on kontrollerid (vdib vaadata ka kui loogilist seadet), punakad on fiilisilised seadmed.
Valge on kdrge taseme sadamaloogika (naiteks llusiloogika).

Kaesolva protokolli Glesanne on leppida kokku, mis toimub juhtimisserveri ja kontrolleri vahel
("valge" ja "kollase" vahel). See, mis toimub loogilise seadme (kontrolleri) ja fllsiliste seadmete
vahel, pole detailideni oluline, kuniks loogilise seadme liides jaédb kehtima. See véimaldab
erinevatel osapooltel (juhitmisserveri arendajad, seadmete ja kontrollerite arendajad) todtada
eraldi ning suures plaanis séltumatult, leppides kokkku omavahelise kokkupuutepunkti.

NB! Kéesoleva joonise eesmaérk ei ole fikseerida vdi ette 6elda, mis toimub kontrollerite
jaflusiliste seadmete vahel. Selles osas on lihtsalt ks vBimalik néaide, mis kasud ja
teated seal vdiks liikuda.
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