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Sissejuhatus

Silmustena kasitleme iseseisvaid silmuseid, mida kasutatakse nditeks radade taitumise
tuvastamiseks voi kohaloleku tuvastamiseks. Tokkepuude all olevate silmustega juhtimisserver
ei tegele - need on loogilise vérava osad, millega tegeleb kontroller.

Silmuse kontrolleri Glesanne on tdlkida silmuse signaal kaheks stabiilseks olekuks: sdiduk on
peal (VEHICLE_ON) vdi s6idukit pole (NO_VEHICLE). Kontrolleri peaks kaituma nii, et (ihe
sOiduki peale- ja arasdidukohta toimub vaid kaks olekumuutust ning kaks stindmust.

Uldisemalt seadmete suhtlusprotokollist vaata Lisas 4 - Baasprotokoll.

Kasud (sisendsonumid)

SEND_STATE_REPORT

Voimaldab juhtserveril périda silmuse hetke oleku. Vajalik juhtserveri kdivitumisel ning
olekuinfo perioodiliseks tlekontrolliks. Selle k&su saamisel peab silmus saatma oleku teate.

Parameetrid

Param Value / Selgitus




MESSAGE_CODE | SEND_STATE_REPORT
DEVICE LOOP
DEVICE_ID Silmuse id

SIMULATE_VEHICLE_ARRIVED

Selle kasu peale peab kontroller saatma sdnumid, nagu ta saadaks siis, kui tegelikult sdiduk peale
tuli (silmus aktiveerus). Soltumata tegelikust olekust, tuleb lihtalt saata
EVENT_VEHICLE_ARRIVED ja STATE_REPORT.

NB! Kontrolleri olek selle peale ei muutu, kontroller jaab ikka arvestama tegelikku olekut. Ehk
seda tuleb vaadata kui kasku, mis kasib saata sonumid, mis saadetakse siis, kui sdiduk tuli peale,
kuid mingeid edasisi efekte see kask ei pohjusta. Sisemiselt jaab kontroller ikka olekusse, mis tal
enne oli ning reageerib endiselt paris silmuse muutustele.

Kasutatakse testimiseks.

Parameetrid

Param Value / Selgitus
MESSAGE_CODE | SIMULATE_VEHICLE_ARRIVED
DEVICE LOOP
DEVICE_ID Silmuse id

SIMULATE_VEHICLE_LEFT

Selle kasu peale peab kontroller saatma sénumid, nagu ta saadaks siis, kui tegelikult sdiduk
lahkus. S6ltumata tegelikust olekust, tuleb lihtalt saata EVENT_VEHICLE_LEFT ja
STATE_REPORT.

NB! Kontrolleri olek selle peale ei muutu, kontroller jaab ikka arvestama tegelikku olekut. Ehk
seda tuleb vaadata kui kasku, mis ké&sib saata sonumid, mis saadetakse siis, kui s6iduk lahkus,
kuid mingeid edasisi efekte see késk ei pohjusta. Sisemiselt jaab kontroller ikka olekusse, mis tal
enne oli ning reageerib endiselt paris silmuse muutustele.

Kasutatakse testimiseks.

Parameetrid

Param Value / Selgitus




MESSAGE_CODE |SIMULATE_VEHICLE_LEFT
DEVICE LOOP
DEVICE_ID Silmuse id

Stindmuse teated

Silmus saadab stindmuse teate kui silmusel toimub huvipakkuv siindmus. Kui siindmuse peale
muutub ka silmuse olek, siis saadetakse ka olekuteade. Teadete jarjekord pole oluline.

Praktikas v6ib olekuteate alati peale sindmust saata.

Stindmuse teade omab tahendust vaid vahetult pérast reaalse stindmuse juhtumist. Silmuse olekut
jareldab juhtimisserver olekuteadetest, mitte siindmustest.

Sindmuse teateid ei tohi dubleerida, samas olekuteateid vOib alati rohkem saata.
EVENT _VEHICLE ARRIVED
Teavitab silmuse aktiveerumisest (sdiduki pealesdidust)

Parameetrid

Param Value / Selgitus
MESSAGE_CODE | EVENT_VEHICLE_ARRIVED
DEVICE LOOP
DEVICE_ID Silmuse id

EVENT_VEHICLE LEFT
Teavitab sdiduki lahkumisest silmuselt.

Parameetrid

Param Value / Selgitus
MESSAGE _CODE |EVENT_VEHICLE_LEFT
DEVICE LOOP

DEVICE_ID Silmuse id




Oleku teade

Silmuse olekuteade raporteerib silmuse hetkeolekust. Teade saadetakse kindlasti jargmistel
juhtudel:

o kui silmuse olek muutub
e STATE_REPORT kasu vastuseks
o kontrolleri kaivitumisel

Juhtimisserver kasutab STATE_REPORT teateid seadme hetkeoleku arvestuseks.

Parameetrid

Param Value / Selgitus

MESSAGE_CODE STATE_REPORT

DEVICE LOOP

DEVICE_ID Silmuse id

STATE VEHICLE_ON|NO_VEHICLE|ERROR

ERROR DESCRIPTION Kui $TATE:ERROR, siis v@ib siin olla veaolukorra kirjeldus

- tekstina

STATE vélja tdhendused:

VEHICLE_ON - sdiduk on silmuse peal
NO_VEHICLE - silmus on vaba

ERROR - silmus on hetkel sellises seisus, et pole voimalik olekut tuvastada

Veaolukorrad

Kui silmuse kontroller tuvastab, et silmus pole tddkorras (ei suuda diget olekut tuvastada), tuleb
raporteerida olekust ERROR. Kui olukord laheneb, tuleb raporteerida uus olek.

Sonumivahetuse naited

Allolevatest naidetest on dra jaetud ACK sdnumid, kuna nende saatmise loogika on theselt
selge.



SoOiduk soidab silmusele ja lahkub sealt

Sundmus / S6num Sonumi Selgitus
suund
Soiduk sdidab silmusele
EVENT VEHICLE_ARRIVED | kontrollerilt Sélarreuse kontroller annab teada, et sGiduk tuli
STATE REPORT teade kontrollerilt Silmuse kontroller raporteerib oleku
- (VEHICLE_ON)
Soiduk lahkub silmuselt
EVENT VEHICLE_LEFT kontrollerilt ﬁ;::;ﬁ:e kontroller annab teada, et sbiduk
STATE REPORT teade kontrollerilt Silmuse kontroller raporteerib oleku

(NO_VEHICLE)




